
2011 CQ WW DX Contest 
Fonia: Ottobre 29–30 CW: Novembre 26–27 

Inizio 0000 GMT Sabato     Fine 2400 GMT Domenica 
 
I. OBIETTIVO:  
I radioamatori nel mondo devono collegare altri radioamatori in più zone e paesi possibili. 
II. BANDE: Tutte le bande, dai 1.8 sino ai 28 MHz, con esclusione delle bande WARC. 
III. TIPO DI COMPETIZIONE  (sceglierne una sola)  
Regole per tutte le categorie : 
1.Tutti i partecipanti devono operare nei limiti della propria categoria scelta durante tutto lo svolgimento della gara. 
2.Tutte le categorie High Power non devono superare i 1500 watts di potenza in uscita, o la potenza permessa nella 
propria nazione qualora sia inferiore, su qualsiasi banda. 
3. Tutti i trasmettitori e ricevitori usati dai partecipanti devono essere dislocati all’interno di un singolo cerchio del 
diametro di 500m o all’interno dei confini della proprietà indicata nell’indirizzo della licenza,  anche qualora la proprietà  
sia maggiore.  
4. Le antenne utilizzate dai partecipanti devono essere fisicamente connesse con cavi ai trasmettitori e ricevitori utilizzati. 
5. Solo il nominativo del partecipante può essere utilizzato durante la gara . 
6. Nominativi differenti devono essere utilizzati da ogni partecipante al CQWW.  
7. La stazione remota è determinata dalla posizione fisica dei trasmettitori, ricevitori e antenne. La stazione remota deve 

rispettare tutte i limiti di stazione e di categoria che si trovano al punto III.  

8. Un partecipante che vuole qualificarsi per i top score della propria categoria deve acconsentire una potenziale visita in 

qualsiasi momento durante il contest da parte di un osservatore nominato dal CQWW Contest Committe (CQWW CC). 
La mancanza di risposta da parte del partecipante alle richieste (del CQWW CC ) per permettere all’osservatore di avere 

pieno accesso al contest qth, può causare al partecipante la perdita della possibilità di essere premiato per 3 anni. 

9. Non è permesso il Self-Spotting o richiedere di essere spottato 

10. Solo un segnale per banda è permesso in qualsiasi momento della gara 

11. Ricevitori remoti che non rispettino le limitazioni citate nel punto 3 non sono ammessi. L’unica eccezione è per i 

remoti skimmers pubblici che sono permessi per le categorie M/S, Assisted e Xtreme.  

A- Categoria Singolo Operatore;(1A – 2C ) Solo una persona (l’operatore) può contribuire alla realizzazione del 

punteggio finale durante il periodo ufficiale dello svolgimento del contest. Utilizzare qualsiasi tipo di aiuto per essere 

avvisati di possibili qso ( questo include, ma non si limita al, packet local o remoto, Skimmer e o tecnologie equivalenti, 

internet ) posiziona il partecipante nella categoria Singolo Operatore Assisted.  Per tutte le categorie singolo operatore 

( tutte le bande o singola banda )  solo un segnale alla volta è concesso, per la categoria tutte le bande si può cambiare 

bande in qualsiasi momento. 

1A. Singolo Operatore alta potenza ( Tutte le bande o Singola banda ) una persona. Segnalazione di QSO o assistenza 

in ogni forma è vietata. La potenza in uscita non deve mai superare i 1500 W su qualsiasi banda.  

1B. Singolo Operatore bassa potenza (Tutte le bande o Singola banda ) una persona. Segnalazione di QSO o 

assistenza in ogni forma è vietata. La potenza in uscita non deve mai superare i 100 W su qualsiasi banda.  

1C. Singolo Operatore QRP (Tutte le bande o Singola banda ) una persona. Segnalazione di QSO o assistenza in ogni 

forma è vietata . La potenza in uscita non deve mai superare i 5 W su qualsiasi banda. 

2. Tutte le categorie Assisted   

Qualsiasi segnalazione di QSO o assistenza in ogni forma è concessa (questo include, ma non limitata a: packet, 

skimmer locale o remoto o tecnologie equivalenti e reverse beacon network . 

2A. Singolo Operatore alta potenza Assisted ( Tutte le bande o Singola  banda ) la potenza in uscita non deve superare 

mai  i 1500 W su qualsiasi banda 

2B.  Singolo Operatore bassa potenza Assisted ( Tutte le bande o Singola  banda ) la potenza in uscita non deve 

superare mai  i 100 W su qualsiasi banda 

2C.  Singolo Operatore QRP Assisted ( Tutte le bande o Singola  banda ) la potenza in uscita non deve superare mai i  

5 W su qualsiasi banda 

 B. Categoria Multioperatore  - (solo per operazioni su tutte le bande) 

Per tutte le categorie multi operatore: quando due o più trasmettitori sono presenti su una banda, o un software o un 

dispositivo hardware devono essere utilizzati per prevenire più di un segnale alla volta, interlocking di due o più 

trasmettitori sulla stessa banda con CQ alternati non è consentito; ogni pubblic  QSO spotting è permesso.  

Qualsiasi numero di operatori è concesso.  

 

1. Singolo Trasmettitore (MS)  Solo un trasmettitore e una banda permessa durante un qualsiasi periodo di almeno 10 

minuti. Eccezione: una e solo una – un’altra banda può essere utilizzata durante un qualsiasi periodo di 10 minuti se – e 



solo se – la stazione lavorata è un nuovo moltiplicatore.  I periodi di 10 minuti sono definiti con l’inizio dal primo qso 

loggato su quella banda. La stazione addetta ai moltiplicatori non può chiamare CQ. Log che violeranno la regola dei 10 

minuti verranno automaticamente classificati come M2. Se si utilizza un log elettronico (Cabrillo), per qualsiasi QSO 

effettuato dalla stazione run o dalla stazione multiplier deve essere indicata la stazione con cui è stato effettuato il qso 

nel log.  

2. Due Trasmettitori (M2)  Un massimo di 2 segnali contemporanei possono essere trasmessi su bande differenti. 

Entrambi i trasmettitori possono lavorare qualsiasi stazione. Ogni trasmettitore utilizzato deve mantenere un log in ordine 

cronologico per tutto il periodo del contest, o se il log utilizzato è in formato elettronico e il log verrà inviato in questo 

modo (cabrillo) questo log deve indicare per ogni qso quale trasmettitore ha effettuato il contatto. Ogni trasmettitore può 

effettuare 8 cambi bandi in una qualsiasi ora (l’ora s’intende dal minuto 0 al minuto 59 ).  

3. Multi – Trasmettitori (MM) – Nessun limite di trasmettitori, ma solo un segnale per banda alla volta è concesso.  

C. Xtreme Contesting per incoraggiare lo sviluppo di nuove tecnologie in contest. Per le regole in dettaglio 

http://www.cqww.com  e click su Xtreme category rules. 

 

D. Team Contesting: Un team consiste in un gruppo di 5 radioamatori che operano la categoria Singolo Operatore.  

Un operatore può essere membro di un solo team per modo. Competere con un team non implica la possibilità 

dell’operatore di dare i propri punti al suo radioclub. Il punteggio del team sarà la somma dei singoli punteggi dei 

componenti. I team SSB e CW sono totalmente separati. Un componente di un team SSB può far parte di un team 

diverso nella tornata CW. La lista dei membri del team deve essere ricevuto dal CQ Headquarters prima che il contest 

abbia inizio, all’indirizzo teams@cqww.com  o via posta o fax. CQ, Att: Team Contest, 25 Newbridge Road, Hicksville,  

NY 11801 U.S.A.; fax 516-681-2926. Un diploma verrà aggiudicato ad ogni top team in ogni modo.  

IV. SCAMBIO DEI RAPPORTI: Fonia: rapporto RS più zona ( es. 5715 ) CW : RST più zona ( es.59915 ). 
V.MOLTIPLICATORI: Esistono due tipi di moltiplicatori : 
1 - Qualsiasi zona WAZ differente collegata per banda. 
2 - Qualsiasi paese differente collegato per banda. 
Ogni partecipante può collegare la propria nazione e zona per accreditarsi il moltiplicatore. La mappa delle zona CQ, la 
lista dei paesi DXCC, lista dei moltiplicatori WAE e IG9/IH9, e i WAC confini sono gli standard considerati. Le stazioni 
mobili marittime contano solo per il moltiplicatore di zona.   
VI. Punteggi: 
1 - Collegamenti tra stazioni in continenti differenti valgono tre (3) punti.  
2 - Collegamenti tra stazioni dello stesso continente ma in nazioni diverse valgono uno (1) punto. Ad eccetto dei contatti 
tra le stazioni solo in Nord America che valgono 2 punti. 
3 – Collegamenti tra stazioni della stessa nazione sono permessi per accreditarsi il moltiplicatore di zona o il paese ma 
hanno un valore di zero (0) punti.     
VII. Punteggio finale: Per tutti i partecipanti il risultato finale è dato dal totale dei punti QSO moltiplicati per la somma 
delle zone e paesi collegati. Esempio 1000 punti QSO per 100 moltiplicatori ( 30 zone + 70 paesi ) = 100.000 punti 
( punteggio finale ).  
VIII Premi: Certificati di merito, per il primo posto verranno assegnati ai partecipanti di ogni categoria e nazione e in ogni 
call area per Stati Uniti, Canada, Russia Europea, Spagna, Polonia e Giappone.Tutti i risultati saranno pubblicati.  
Per il singolo operatore è richiesta una partecipazione minima di 12 ore per aver diritto al premio mentre per i multi 
operatore di almeno 24 ore. Un log singola banda ha diritto solo al premio singola banda. Se un log contiene 
collegamenti effettuati su più di una banda verrà qualificato come all band, se non diversamente indicato. Le nazioni o le 
aree dove vi sono giustificazioni verrano premiati anche il secondo e terzo posto. Tutti i diplomi e le placche riporteranno 
il nominativo indicato nella licenza della stazione utilizzata.  
IX. Premi e Placche:  
Placche e premi saranno riconosciute ai primi classificati di determinate categorie. Saranno sponsorizzate in modo 
individuale e/o da associazioni.La lista attuale delle placche e degli sponsor è visualizzabile sul sito di CQ : 
http://www.cq-amateur-radio.com/cqwwhome.html . Il vincitore del primo posto Mondiale non viene considerato per il 
premio della sub-categoria a cui appartiene, il premio verrà assegnato al migliore punteggio dopo il vincitore Mondiale 
della stessa categoria.  
X. Competizioni per i CLUB  
1. Il club deve essere un gruppo locale e non un organizzazione nazionale.  
2. La partecipazione è limitata ai membri del club che si trovano in un raggio di 275km dal centro dell’aera del club ( ad 
eccezione di Dxpeditions organizzate appositamente per operare nel contest),  il contributo della Dxpeditions al 
punteggio del club è in percentuale al numero dei membri del club che fanno parte del team della Dxpeditions.  
3. Per essere elencato nell’elenco dei club, un minimo di 3 log devono essere ricevuti dal CQWW CC e un 
rappresentante del club deve inviare una lista con l’elenco dei partecipanti e i loro punteggi, sia per la fonia che per il CW. 
XI. Istruzioni per il LOG 
1. Tutti gli orari devono essere nel formato GMT 
2. Tutti i rapporti inviati e ricevuti devono essere nel log 
3. Deve essere segnalato la zona e/o il paese la prima volta che viene lavorato su ogni banda. 
4. Invio del log in formato elettronico: Il CQWW CC si aspetta di ricevere il log in formato elettronico. Il contest  
Committee richiede il log in formato elettronico per qualsiasi punteggio elevato. Con l’invio del proprio log il partecipante 
accetta la pubblicazione pubblica dello stesso. Se è possibile è gradito avere la frequenza in formato completo nel log.  

mailto:teams@cqww.com
http://www.cq-amateur-radio.com/cqwwhome.html


File necessari per l’invio del log via email. Inviare il file del log in formato Cabrillo, questo formato è creato dai 
maggiori programmi di logging. Indicate il vostro nominativo e il modo nell’oggetto dell’email.  
Il vostro log inviato via email, verrà ricevuto e accettato dal server. Riceverete in un secondo tempo un codice personale 
d’accesso al log. L’invio del log in formato elettronico implica la dichiarazione firmata di aver rispettato le regole del 
contest e la regolamentazione vigente nel proprio paese durante lo svolgimento della gara.I log vanno inviati per 
CQWWSSB a <ssb@cqww.com> e per il CQ WW CW a <cw@cqww.com>. 
5. Invio del log in format cartaceo:  Per i log in formato cartaceo, bisogna utilizzare un foglio separato per ogni banda.  
Ogni log deve essere inviato con un foglio con un riepilogo, questo deve mostrare tutte le informazioni relative al 
punteggio, categoria scelta per la competizione, nome e cognome del partecipante oltre che all’indirizzo in maiuscolo.  
Esempi di foglio log e riepologo, mappa con le zone CQ, sono disponibili da CQ inviando un busta SASE, con una lettera 
di richiesta. Se il formato ufficiale del log non è disponibile, è accettato anche un format con 80 contatti per pagina 
(formato A4). Inoltre è richiesto un Dupesheet dove verranno indicati in ordine alfabetico tutti i nominativi lavorati, 
richiesto per ogni banda dove sono stati fatti almeno 200 Qso.  
6. Bad QSO: I QSO ritenuti non validi verranno rimossi e comporteranno una penalità di 3 volte tanto equivalente al 
punteggio del qso rimosso.  
7. QRP e stazioni Low Power devono indicare la loro categoria nel foglio di riepilogo, devono inoltre indicare  la 
potenza massima utilizzata nella sezione commenti del  file cabrillo. 
 
XII.  Azioni che possono essere intraprese dal CQ WW CC  
Cartellino Giallo: Il risultato ottenuto nel contest non sarà eleggibile per nessun premio. Il nominativo di un partecipante 
o un operatore che riceve un cartellino giallo sarà indicato in coda ai risultati pubblicati.  
Due Cartellini Gialli: Un partecipante che avrà ricevuto 2 cartellini gialli nell’arco di 3 consecutivi CQWW DX contest 
non sarà eleggibile per nessun premio di CQ per un periodo di 1 anno ad iniziare dalla pubblicazione della seconda 
violazione nella rivista CQ . Se la categoria di partecipazione è multi operatore, tutti gli operatori che ne fanno parte 
verranno penalizzati.   
Cartellino Rosso: Il risultato ottenuto nel contest non sarà eleggibile per nessun premio.Il nominativo di un partecipante 
o un operatore che riceve un cartellino rosso sarà indicato in coda ai risultati pubblicati.  
Un partecipante che avrà ricevuto un cartellino rosso non sarà eleggibile per nessun premio di CQ per un periodo di 1 
anno ad iniziare dalla pubblicazione della violazione nella rivista CQ .  
Due Cartellini Rossi: Un partecipante che avrà ricevuto 2 cartellini rossi nell’arco di 5 consecutivi CQWW DX contest 
non sarà eleggibile per nessun premio di CQ per un periodo di 2 anni ad iniziare dalla pubblicazione della seconda 
violazione nella rivista CQ . Se la categoria di partecipazione è multi operatore, tutti gli operatori che ne fanno parte 
verranno penalizzati.   

1. Il partecipante accetta che il CQ WW CC si riserva  i dirirtti di rifiutare qualsiasi partecipazione che sia ritenuta 
inosservante delle regole  

2. La violazione delle regole del contest rende il partecipante soggetto a cartellino rosso o giallo a discrezione del 
CQWW CC.  La condotta non sportiva include ma non si limita alla violazione delle regole del CQWW, l’utilizzo 
di qualsiasi mezzo non radioamatoriale durante il contest, incluso ma non limitato a, telefono, internet, istant 
messaging, chat rooms, Voip o l’utlizzo di qualsiasi DX cluster/reflector, per sollecitare, concordare o 
confermare un qualsiasi collegamento durante il contest.Inoltre anche la trasmissione al di fuori del band plan 
assegnato è riconosciuta come condotta non sportiva. 

3. Un numero di contatti o moltiplicatori inverificabili possono essere causa di un cartellino giallo o rosso a 
discrezione del CQWW CC.  

4. Un partecipante è libero di ritirare il proprio log presentato, per qualsiasi motivo prima di ricevere una lettera 
ufficiale dal CQWW CC. Il log sarà poi gestito come da richiesta del partecipante.Se dopo aver ricevuto una 
lettera dal CQWW CC il partecipante decide di ritirare il log, il nominativo sarà elencato in coda ai risultati tra i 
log ritirati.  

5. Inviando il proprio log al CQWW DX Contest, un concorrente concorda sul fatto del cartellino rosso, giallo e che 
altre decisioni del CQWW CC sono ufficiali e definitive. 

6. Un cartellino di penalità ricevuto sarà riconosciuto da tutti contest sponsorizzati da CQ e inoltre dall’ EUHFC, 
SCC RTTY Championship e JIDXC. 

XIII. Scadenza invio Log 
1. Tutti i partecipanti devono inviare il log entro e non oltre 21 Novembre 2011 per la tornata SSB e entro e 

non oltre il 21 dicembre 2011 per la tornata CW 

2. Una proroga fino ad un mese può essere fornita su richiesta via e-mail (questions@cqww.com).  
La concessione di proroga deve essere confermata dal Contest Director, la richiesta di proroga deve essere 
richiesta indicando una valida ragione e la richiesta deve pervenire prima del termine ultimo invio di log.  
Log inviati con data dopo la scadenza saranno elencati ma saranno dichiarati non ammissibili ai premi.  
Sia il log SSB e CW possono essere inviati a CQ Magazine, 25 Newbridge Road, Suite 309, Hicksville, NY 
11.801. Si prega di indicare SSB o CW sulla busta.  


